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Resumen profesional

Ingeniero de software y líder tecnológico con más de diez años de experiencia creando 
productos digitales para EdTech, fintech y startups emergentes. He liderado equipos 
multifuncionales, desarrollado arquitecturas escalables y gestionado hojas de ruta de producto. 
Mi propósito es aplicar la tecnología para resolver problemas reales, escalar productos en etapa 
temprana y construir comunidades en torno a la innovación.

Experiencia profesional

Fundador & Tech Lead – AI Tickets & AI Talks (2024 – presente)
• Diseñé y lideré el desarrollo de AI Tickets, una plataforma de ticketing que emplea 

agentes de IA para automatizar la promoción y venta de eventos. El sitio oficial destaca 
que la plataforma “conecta a las personas con sus eventos ideales y ayuda a los 
productores a vender más de forma automática”【306868989376776†L8-L23】.

• Implementé módulos de gestión de eventos, marketing y analítica avanzada para 
organizadores. Estos módulos permiten crear y administrar eventos desde un solo panel, 
promocionar eventos de forma automática en Meta, Google y TikTok y obtener métricas 
en tiempo real como ventas, tasa de conversión y fuentes de tráfico
【306868989376776†L65-L92】.

• Organicé AI Talks, una serie mensual de charlas en Latinoamérica donde se comparten 
casos reales de IA con exponentes locales.

• Construí la arquitectura tecnológica utilizando Astro, React, Node.js, AWS Serverless y 
Supabase, reduciendo 10× el tiempo de lanzamiento de eventos.

• Enlace: aitickets.cl

Chief Technology Officer (CTO) – BeeReaders (2020 – 2024)
• Lideré un equipo de 10 desarrolladores y QA para escalar BeeReaders, plataforma 

EdTech que potencia la lectura en español. La empresa describe su propuesta como un 
sistema de aprendizaje adaptativo y formativo que asegura que los estudiantes siempre 
lean en su nivel correspondiente【879588858720806†L42-L87】.

• Definí y ejecuté la estrategia técnica que permitió duplicar el número de usuarios año 
tras año y mejorar la eficiencia de la plataforma en un 80 % mediante automatización y 
prácticas ágiles.

• Implementé servicios backend escalables en AWS, migrando hacia microservicios y 
arquitecturas de orientación a servicios (SOA) que triplicaron la capacidad de 
procesamiento.

https://aitickets.cl/
https://schuchhardt.cl/
https://github.com/Schuchhardt
https://www.linkedin.com/in/sebastian-schuchhardt


• BeeReaders ofrece herramientas para colegios, educadores, estudiantes y familias: 
reportes en tiempo real, biblioteca digital con cientos de libros y contenidos basados en 
investigación científica【879588858720806†L42-L87】. Integré estos módulos de 
manera unificada.

• Enlace: beereaders.com

Software Engineer & Team Leader – Finalis (ex-DealSyte) (2018 – 2020)
• Dirigí el desarrollo de la aplicación web insignia de Finalis, una plataforma de mercados 

de capital privado. Finalis se presenta como “la nueva infraestructura para los mercados 
de capital privado: una única plataforma para cumplimiento, red e inteligencia de 
tratos”【68510411119133†L29-L33】.

• Implementé herramientas de comunicación interna que aumentaron la conversión de 
leads de ventas en un 20 %.

• Mejoré los procesos de cumplimiento regulatorio y automatización, reduciendo el ciclo 
de vida promedio de los acuerdos en un 20 % y proporcionando visibilidad en tiempo 
real sobre datos de más de $227 B en volumen de transacciones【68510411119133†L87-
L139】.

• Enlace: finalis.com

Software Engineer & Technical Lead – Smartbots (2017 – 2018)
• Desarrollé soluciones de chatbot y aplicaciones web para mejorar la atención al cliente. 

Smartbots ofrece agentes de IA empresariales que permiten resolver problemas más 
rápido, analizar datos y automatizar flujos de trabajo【921766212217854†L80-L133】.

• Construí un proxy de NLP que mejoró la precisión de los chatbots en un 40 %, 
integrando algoritmos de lenguaje natural y aprendizaje automático.

• Lideré la implementación de procesos de automatización para equipos de soporte, 
permitiendo una atención 24/7 y reduciendo los tiempos de espera
【921766212217854†L123-L133】.

• Enlace: smartbots.ai

Full Stack Developer – 2Brains (2015 – 2017)
• Desarrollé aplicaciones web y móviles para clientes de diversos sectores. 2Brains es una 

consultora digital que combina estrategia, diseño, tecnología y personas para crear 
“ecosistemas digitales inteligentes” y acelerar el crecimiento con soluciones nativas de 
IA【948136921765641†L29-L34】.

• Implementé microservicios y APIs en JavaScript, Ruby y Python, trabajando en equipos 
ágiles.

• Participé en proyectos de automatización y transformación digital para marcas 
regionales.

• Enlace: 2brains.lat

Full Stack Developer – Insable Labs (2014 – 2015)
• Desarrollé soluciones a medida para clientes locales utilizando PHP y JavaScript. Nota: 

la empresa no dispone de información pública; se requieren más detalles para 
documentar su enfoque y logros.

https://2brains.lat/
https://smartbots.ai/
https://www.finalis.com/
https://www.beereaders.com/


Developer – OXUS (2013)
• Participé en proyectos de desarrollo para OXUS, empresa chilena de desarrollo de 

software que se involucra en los procesos de negocio de sus clientes para empatizar con 
sus necesidades. La firma ofrece sistemas de gestión, sitios web, integraciones con APIs y 
configuraciones de servidores【146858386729699†L4-L17】【146858386729699†L25-
L54】.

• Implementé funcionalidades en Java, PHP y JavaScript y configuré servidores para 
proyectos de clientes institucionales.

• Enlace: oxus.cl

Proyectos destacados
• Müud: aplicación móvil de bienestar socioemocional que permite a estudiantes 

registrar emociones, llevar un diario personal y recibir reportes personalizados 
generados por IA. La plataforma mejora el clima escolar al enseñar a gestionar 
emociones y cuenta con un sistema de alerta temprana para docentes
【605625261568942†L69-L107】. — muud.app

• Playroom / Ludoteca Escolar: plataforma educativa que integra juegos de mesa 
modernos al aprendizaje, vinculando el currículo nacional y el desarrollo 
socioemocional. Fomenta la sana convivencia escolar, la desintoxicación digital y 
promueve la colaboración y el pensamiento crítico【640548603084530†L10-L15】
【640548603084530†L137-L140】. — ludotecasescolares.cl

• Depando: marketplace de arriendos temporales de departamentos que ofrece una 
experiencia segura, sin comisiones ocultas y con propiedades verificadas. La plataforma 
facilita la reserva en minutos y destaca por su gestión integrada y automatización
【431626475077465†L6-L11】【431626475077465†L137-L157】. — depando.cl

• Otros proyectos: OrangeWeb, SKTV Chile y ODJ son iniciativas en las que participé 
asesorando el desarrollo tecnológico. Detalles pendientes de documentación pública.

Educación y certificaciones
• B.Sc. en Ciencias de la Computación, Universidad Andrés Bello (2012)
• NLP Foundations, Coursera (2017)
• AI & Neural Networks, Udemy (2018)
• Computer Vision for Beginners, Udemy (2018)

Habilidades técnicas
• Lenguajes y frameworks: JavaScript/TypeScript (Astro, Next, Nuxt, Node.js, React, 

Vue), Ruby (Rails), Python (Django), AngularJS, Java, C++, PHP
• Bases de datos: Supabase, PostgreSQL, MySQL, Firebase, MongoDB, Redis
• DevOps & Cloud: AWS, Heroku, Docker, Kubernetes, CI/CD
• Herramientas: GitHub, GitLab, VS Code, Jenkins, Retool, Android Studio

Idiomas
• Español: nativo
• Inglés: avanzado

https://depando.cl/
https://ludotecasescolares.cl/
https://muud.app/
https://oxus.cl/


• Alemán: básico

Intereses adicionales
• Músico desde los 15 años; baterista en varias bandas y productor de música electrónica.
• Aficionado a los deportes extremos y a los paseos en familia.
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